


BIOGRAPHISMES

Edition Septembre 2024

Biographismes est un projet collaboratif realise
par les etudiants de 1re annee du DNMADE, concu pour
nous initier a InDesign ainsi qu’aux techniques d’edition.

Nike Epic React est un projet
d’installation pour la marque de
sport Nike, pour le lancement de
la nouvelle chaussure, éponyme

MARIANO SIGAL £ = NIKE EPIC REACT

Chiappe, Sigal décide d'explorer |
tist bt m i

Mariano Sigal est un artiste  pourobtenirun masterenthéatre  studio de design multidisciplinaire la notion de « Spongieux », notion

versatile dont les projets vont du  d’objets, interaction et nouveau appelé CINCO ou son équipe que I'on peut retrouver au niveau

design graphique & l'illustration  média a l'université nationale des  combine leurs savoirs dans de de la semelle de la basket.

en passant par le marionnettiste,  arts en Argentine. multiples domaines qui vont

la photographie et la mise en  Mariano s'est rapidementimposé de I'identité visuelle au clip

place d’espace et de plateau de  comme le mentor de son payset de musique impliquant des

tourna ge. a I'international, il est respecté  marionnettes, sans oublier la
un dipldme en pour ses projets commerciaux création de plateau fait en papier

direction artistique. Cependant, mais aussi pour ses productions ou le roman graphique avec

sa curiosité et fascination pour artistiques. Au fil de sa carriéere, marionnettes.

le monde visuel I'ont conduit & il a été récompensé lors des

expérimenter différents types de  festivals les plus reconnus

workshops. Il étudie actuellement Il dirige également son propre

Dans le cadre de ce projet, il nous a ete demande,
par binbme, de creer une double page informative
sur un membre de I'AGI (Alliance Graphique Internationale).
Nous avons choisi de mettre en avant trois projets
marquants du designer : Fanta Splash, Nike Epic React
et Why Sudtipos.

En binbme, nous avons travaille sur Mariano Sigal,

un artiste pluridisciplinaire connu pour son univers colore
et geometrique. Pour notre double page,

NOUS NOUS sommes inspires des teintes de son projet
Nike Epic React et avons integre des elements
geometriques pour structurer et enrichir

notre composition.

L]
Fanta Splash est blicité P I t esthétique, Ma-
anta Splash est un publicité our |'aspect esthétique, Ma \ H'

pour la marque de boisson Fan-  riano Sigal utilise souvent pour \ b

ta. Sigal réinterpréte les objets chaque plan un contraste entre - =
o . - -

du quotidien pour leur donner  deux couleurs vives. Encore une .

on es. Enc
une dimension a la fois ludique fois un de ses points forts.
et critique. A travers des ins- Henderson congu par par Sud-
tallations, des sculptures et des tipos.

créations visuelles, Fanta Splash Mariano Sigal utilise dans son
joue avec les codes de la société projet des marionnettes ima-
de consommation et d’'une nos- ginées A partir des lettres de la
talgie collective. typographie. A travers ces der-
Ar ‘
. T

Why est un projet d’édition pour
le lancement de la typographie

niéres il interroge les concepts
de doute, de questionnement et
de I'absurde dans nos sociétés.
Le projet de nomme «Why» =~
pour faire réfléchir a la significa-
tion du mot « pourquoi ».

O

ela ouvre un espace pour le
ébat et la curiosité sans donner

e réelles réponses

o o

Ensuite, jai reflechi et mis en place 'edition reunissant
nos double pages. J'ai reflechi a une couverture,

un sommaire et un dos sobre qui reprennent les elements
graphiques de notre double page. J'ai cependant
assombrie la couleur du fond pour donner plus d'impact
aux couleurs.




DIS MOI DIXMOTS

Affiche augmentee

Octobre 2024

Ce projet, cette annee sur le theme de la planete,

est une invitation a s’exprimer autour de dix mots.

Il nous a été demandé de choisir un mot (ici canopée)
et d’en explorer le sens a travers des experimentations
typographiques, graphiques et plastiques reparties

en 3 principes.

A partir de 13, j’ai travaillé sur mon mot et mon affiche

en suivant les principes de verticalite et de cache/revele.
Mon objectif etait de representer I'immensite

de la canopee vue d’en bas.

Ensuite, j'ai crée une animation qui met en scene

la définition de mon mot (canopée) ainsi gue mon affiche.
J'ai travaille sur la notion de verticalite et j'ai cherche

a transmettre 'angoisse que me provoque la canopee

en raison de son immensite.




TEASER JPO

Motion design Decembre 2024

Ce teaser anime a ete imagine pour promouvoir la journee
portes ouvertes du DNMADE et du DSAA du lycee Jacques
Prevert, enrefietant les specificites des deux formations.

J'airealise cette animation en basant sur 'univers

des affiches realisees par les eleves du niveau superieur.
Je me suis appuye sur la mire, inspire par les couleurs

de l'affiche et sur les esthetiques du bug et du pixel,
gue j'ai utilise comme element centrale pour construire
chacun de mes tableaux.

dnmade-prevert.fr
dsaamultimedia-prevert.fr



TRANSHUMANISME

Edition

Fevrier 2025

Dans ce carnet de tendances, j'ai explore une vision

du transhumanisme servant la communication humaine
et ses derives a travers divers productions visuelles,
collecte d’images et explorations spontanees sur papier.

Jy ‘ai explore plusieurs idees :

- La communication accrue entre les humains

et les effets positifs qui en resultent

- Le developpement de I'lA, j'explore un futur

ou I'l|A nous surveillerais, nous contréleraient

a travers de dispositifs qui resulteraient

du transhumanisme

- Lesthetique du bug, je represente un futur

OuU on s‘appuierait sur le numerique et la technologie
beaucoup plus que ce que l'on devrait.

Que ce passerait-il sides accessoires essentiels
au quotidien etaient contamines par un virus ?



Edition Janvier 2025

Ce projet est une edition dont I'objectif etait de reinvestir
et mettre en valeurs nos projets sous un regard neuf.

J'ai utilise des images me representant fidelement malgre
guelles paraissent enfantines ou interessantes.

Ca m’a permis de creer une explosion de couleurs

et d'images decalees a travers cette edition.
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Motion design Mars 2025

Ce projet, en collaboration avec le conservatoire a
rayonnement regional de Boulogne, avec pour objectif
de creer des fonds de scene accompagnant l'oratorio
« Et puis, le monde bleu » de Jean-Noél Poggiali

et Fabrice Boulanger.

Mon réle etait de concevoir 'animation de la derniere
partie du morceau, a I'aide de mon partenaire.
L'objectif etait de proposer une interpretation visuelle
de l'oratorio et enrichir le spectacle par les moyens

du numerique.

(Ca m'a egalement permis de prendre en main le logiciel
Resolum Avenue et participer a la diffusion des differentes
animations pendant le concert.

LE MONDE BLEU

ET PUIS,




MERCI

Site web Instagram Tik Tok


http://www.instagram.com/fiona.rgs/
http://portfolio.fionarogues.me
www.tiktok.com/@fiona.rgshttp://
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